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Elementi di base 

Immersione media 
𝑇𝑚 =

𝑇𝐴 + 𝑇𝐹
2

 

Immersione media ponderata 
𝑇𝑚 =

𝑇𝐴 + 4𝑇+𝑇𝐹
6

 

Dislocamento ∆= ∇ ∙ 1,025 

Dislocamento unitario 
𝑇𝑃𝐶 =

𝐴𝑊
100

𝜌 

Variazione di immersione media per passaggio in 

acqua di diversa densità (Dock Water Allowance) 
𝐷𝑊𝐴 =

∆

𝑇𝑃𝐶
(
𝜌 − 𝜌′

𝜌′
) 

Fresh Water Allowance 
𝐹𝑊𝐴 =

∆

40 ∙ 𝑇𝑃𝐶
 

Momento d’inerzia approssimato (superficie 

rettangolare) 
𝐼𝑋 =

𝐿 ∙ 𝑙3

12
 

Assetto 𝐴𝑠 = 𝑇𝐴 − 𝑇𝐹  

Variazione di assetto 𝐶𝑇 = 𝐴𝑠′ − 𝐴𝑠 = 𝛿𝑇𝐴 + 𝛿𝑇𝐹 

Momento unitario d’assetto 
𝑀𝐶𝑇𝐶 =

∆ ∙ 𝐵𝑀𝐿

100 ∙ 𝐿
 

 

Spostamento pesi 

Spostamento del baricentro per un generico 

spostamento di un peso P per una distanza d 
𝐺𝐺′ =

𝑝 ∙ 𝑑

∆
 

Spostamento del baricentro sulle tre componenti 

 

{
 
 

 
 𝛿𝑋𝐺 =

𝑝 ∙ 𝑥

∆

𝛿𝑌𝐺 =
𝑝 ∙ 𝑦

∆

𝛿𝑍𝐺 =
𝑝 ∙ 𝑧

∆

 

Spostamento verticale (calcolo nuova altezza 

metacentrica) 
𝐺𝑀′ = 𝐺𝑀 ±

𝑝 ∙ 𝑧

∆
 

Spostamento trasversale (calcolo angolo di 

sbandamento) 
tan𝜙 =

𝑝 ∙ 𝑦

∆ ∙ 𝐺𝑀
 

Spostamento longitudinale (calcolo variazione 

d’assetto e differenze immersioni estreme) 

 

𝐶𝑇 =
𝑝 ∙ 𝑥

100 ∙ 𝑀𝐶𝑇𝐶
 

𝛿𝑇𝐹 =
𝐿 − 𝑋𝐶𝐹
𝐿

∙
𝑝 ∙ 𝑥

100 ∙ 𝑀𝐶𝑇𝐶
 

𝛿𝑇𝐴 =
𝑋𝐶𝐹
𝐿
∙

𝑝 ∙ 𝑥

100 ∙ 𝑀𝐶𝑇𝐶
 

 




